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PROGRAMA DE ASIGNATURA POR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

Semestre: 4

Asignatura: Arquitectura de Computadoras

Clave: HDBOO Créditos SATCA: 6
Horas por semana | Teoria:3 P

Academia: 1DS

Actualizacion Agosto 2012

Instruccién. Ver anexo 2 “Mdédulos formativos basicos, especializantes e integrador''.

Semestre Nombre de
asignatura
3 Principios de Sistemas
Eiectrénicos
4 Arquitectura de
Computadoras
5 Tecnologfas de las
Comunicaciones
6 Sefiales y Sistemas
7 Fundamento de
enrutamiento
8

Redes LAN/WAN

! Estas horas seran consideradas para su atencidn en la planeacion y avance programatico de la asignatura
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Médule formativo

Infraestructura
Competencia

egresa sera capaz de determinar
y gjecutar planes de
contingencia y recuperacion de
desastres en sistemas de redes
te computadoras, mediante el
andlisis de las caracteristicas de
ios sistemas eiectrénicos
basicos para la comprension de
las arquitecturas de
computadoras en su aplicacion
en las tecnologias de ias
comunicaciones a través del
tratamiento de sefiales y la
identificacion de sUS
aplicaciones en ia infraestructura
de ias tecnoiogias de la
informaciéon y comunicaciones,
actualizandose
permanentemente.
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Evidencia de
aprendiza e
-Examen
Departamentai.
-Practicas de
iaboratorio
Casos de estudio
Proyecto final de
cada curso con
reporte.

: Tipo de _cru?s-bu:"CianciE“de I2 ingenieria
Practica: 2 Trabajo independiente’: 1.02 Total: 6.02 _Total al Semestre (x18): 108.5

Criterios de
desem io

Responde examen,
donde ia caiificacién
minima es de 30 puntos.
Practicas de iaboratorio
con reporte en formato
institucional  entregado
en tiempo y forma de
acuerdo a lo
especificado en
rabrica de evaivacién
calificacion minima 80.
Proyecto integrador por
asignatura Con reporte,
diagramas y simulador
en formato institucional
entregado en tiempo y
forma de acuerdo a lo
especificado en
ribrica de evaluacién,
calificacién minima 8
Casos de estudic co
reporte, diagramas vy
simulador en formato
institucional  entregado
en tiempo y forma de
acuerdo a lo
especificado  en la
rubrica de evaivacion,
calificacién minima 80

e
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software o carrera afin.
¥ Experiencia profesional relacionada con la materia.

¥ Experiencia docente minima de dos afos.

v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el drea de conocimiento.

Saber
Identifica las
caracteristicas y
elementos de los
componentes que
infervienen en la

arquitectura de una
computadera en los
diferentes modelos.

FSGC-209-7-INS-11

o Competencia de la asignhatura
ldentifica, analizza y reconoce la arquitectura de una computadora y microprocesadores CPU, asi como el
funcionamiento interno de la unidad aritmético y logica, almacenarniento volétit y no volatil y las normas de
interconexidn entre componentes de hardware.

Aportacion a la competencia especifica

Saber hacer
Analiza y reconoce el
funcionamiento de Ia
unidad aritmético y légica
de una computadora y su

aplicacién en las
tecnologias de las
comunicaciones.

Aportacién al perfil de

egreso institucional

Saber ser
Realiza y entrega en
tempo y forma las
actividades programadas

durante el curso.

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)

Producto integrador de la
asignatura, considerando los
avances por unidad

Portafolio de evidencias en ei
que integre las actividades
realizadas durante el periodo
de clases, dicho portafolio
contendra las evidencias que
denoten que el estudiante
aprendid y asimilé de forma
correcta los temas del curso.
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Nimero y nombre de la unidad:
Microprocesadores CPU

Tiempo ¥ p@rcentaje para esta unidad | “Teoria: 20 hrs. Practica: 10 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempeno

Producto integrador
de la unidad
(Evidencia de

aprendizaje de la
unidad)

Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

Porcentaje del programa: 20%

Identifica y reconoce la arquitectura de una computadora a través de los 2 modelos
{Newman y Harvard) y analiza |a unidad Aritmético y Légica.

Identificar y registrar el funcionamiento interno de una computadora a traves de los dos

+ Saber:

Enuncia y reconoce los elementos de la arquitectura de una computadora.
+ Saber hacer:

Identifica las diferencias entre el modelo de Newman y Harvard.

Reporta de forma correcta el funcionamiente de la ALU.
+ Saber ser:

Entrega en tiempo y forma las actividades programadas.

Reporte de las actividades realizadas durante la unidad.

1 Introduccién a la arquitectura de computadoras

.2 Breve historia de la arquitectura de computadores.

.3 Modelos de computador de Von Newman.

4 Modelos de computador de Harvard

.5 Sistemas de computacién de propdsito general.

.6 Sistemas de computacién de propésito especifico.

.7 Fundamentos de Microprocesadores CPU.

.8 Unidad de control.

.9 Unidad aritmético légica.

.10 Unidad de administraciéon de memoria.

.11 Unidad de prediccidn de saltos.

.12 Unidad de ejecucion especulativa.

3 Unidad de reordenamiento de ejecucién.

4 Unidad de abstraccion de contexto de CPU (Registros y Control contextual).
1.15 Unidad de punto flotante.

1.16 Medeio de programacion.

1.17 Modelos de caché

Microprocesadores de intel Larry B. Bray.

Computacién de alio desempeiio Piccoli, Marla Fabiana I1SBN 978-950-34-0759-2

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

A
A
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Numero y nombre de la unidad: 2. Fundamentos de unidades de procesamiento grifico GPU y
Almacenamiento Volatil y No Volatil

| Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 20 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de ia
unidad

Criterios de
desempeno

Practica: 19 hrs.

Porcentaje del programa: 40%

ldentifica y reconoce la estructura y funcionamiento del almacenamiento de un computador

Analiza y reconoce el funcionamiento intemo de un computador a nivel de manejo de

almacenamiento volatil y no volatil
+ Saber:

Enuncia y reconoce los elementos del aimacenamientc de informacién interno en

Ia arquitectura de una computadora.
<+ Saber hacer:

Identifica las diferencias entre el almacenamiento volatil y no voldtil y las

caracteristicas de las mismas.
4+ Saber ser:

Entrega en tiempo y forma las actividades programadas.

Preducto Integrador
de fa unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)

Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

Reporte de las actividades realizadas durante la unidad.

2.1. Fundamentos de Unidades de Procesamiento Grafico GPU.

2.2. Modelos de computador de arquitectura circundante.,

2.3. Conglomerado SIMD (SIMD Core)

2.4, Barra de cruzamiento y transferencia de datos (Crossbar).

2.5. Unidad de despacho (Thread Dispaicher).

2.6. Almacenamiento Volatil

2.7. Memoria de Acceso Aleatorio

2.8. Tecnologias fundamentales y funcionamiento de memoria aleatoria:

2.9. Tecnologias modernas de memoria volatil: DDRRAM , RAMBUS, GDDRAM

2.10. Ciclo de operacion de transaccion de leclura y escritura en una DDRAM y GDDRAM.

2.11. Almacenamiento no volatil
2.12. Aimacenamiento Optico y fundamentos de operacitn.
2.13. Aimacenamiento magnético y fundamentos de operacién.

2.14. Almacenamiento de estado sélido; EEPROM, FLASH EEPROM.

Microprocesadores de Intel Larry B. Bray.

Computaci6n de alto desempefio  Piceoll, Marla Fabiana ISBN 978-950-34-0759-2

SRAM y DRAM.

=
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Numero y nombre de la umdad 3. Normas y Tecnolegias de interconexién de componentes
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 30 hrs. Practica: 9 hrs.  Porcentaje del programa: 40%

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad

Criterios de
desemperio

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de

aprendizaje de la
unidad)

Contenido tematico

referido en los
objetivos y producto

Identifica y reconcce la estructura y funcionamiento de las normas y tecnologias de los
componentes.

Analiza y reconoce el funcionamiento intemo las diferentes tecnologias de componentes
ISA,PCI,VESA,JEDEC, USB, PCI-Express, R8-323, Thundervolt e interconexién privativas.
<+ Saber:

Enuncia y reconoce los elementos de las normas y tecnologias de los
componentes.

<% Saber hacer:

Identifica las diferencias entre las tecnologias de los componentes
ISA PCIVESA,JEDEC, USB, PCI-Express, RS-323, Thundervolt e interconexion
privativas

<+ Saberser:

Entrega en tiempo y forma las actividades programadas.

Portafolio de evidencias en el que integre las actividades realizadas durante el periodo de
clases, dicho portafolio contendra las evidencias que denoten que el estudiante aprendic y
asimild de forma correcta los temas del curso.

3.1. Historia de tecnofoglas de interconexion de componentes. ISA, PCl, VESA.
3.2, Justificacién de los estandares JEDEC para el desarrollo de modelos interconexién.
3.3. Tecnologias de interconexion estandares: USB, R5-323, PCI-Express, ThunderVolt.

j=4

integrador 3.4. Tecnolgias de interconexion privativas.
Fuentes de Microprocesadores de Intel - Larry B. Bray.
informacién Computacién de alto desempefio  Piccoli, Marla Fabiana 1SBN 978-950-34-0759-2
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Anexo 1. “Modulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y expiicito de
resuitados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios
de evaluacién apropiados”

Las competencias de los moédulos formativos representan una combinacién dinamica de conocimientos,
comprenision, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las
asignaturas del médulo. Estas competencias seran consideradas en la construccion del perfil de egreso
de la carrera.

Los médulos formativos en Educacién Superior en el CETI son: Basico; |l. Especializante; Il
integrador.

. Modulo Basico. Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacién
Fisico-Matematica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracién y
Negocios, independientemente del sermestre en gue se imparten, Este médulo y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacion Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo
Precalculo \
Estatica \
Matematicas Discretas \
Dinamica Al concluir este moduio formativo sera
Calculo Diferencial e Integral capaz de hacer la transferencia del
Algebra Lineal conocimiento para: identificar, analizar,

Probabilidad y Estadistica modelar y resolver problemas aplicados al
Métodos NUMETcos contexto de las ingenierias.

Ecuaciones Diferenciaies
Calcuilo de Varias Variables

2) Formacidn Social-Integral (Sl)
Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Cultura Comparada Al concluir este modulo formativo, se
conducira en el entorno profesional,
Medio Ambiente y Desarrollo | partiendo de Ios principios y normas
Sustentabie establecidos en la sociedad global,
siendo capaz de generar ideas y
propuestas para un desarrolio
sustentable. Asi mismo, su proceder
sera éfico y profesional en contextos
Etica Profesional nacionales e internacionales, tanto en o
laboral como en lo social.

Habilidades Criticas de la Investigacion

! Proyecto Alfa-Tuning.
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo
Inglés |
| Inglés Il Al concluir este médulo formativo sera
Inglés 11I capaz de comunicarse de forma
| Ingles IV eficiente, tanto de forma oral como
Inglés V escrita, en inglés, con fines de negocios
Inglés VI y de actualizacién permanente.
Inglés VI

4) Administracion y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura Competencia del méduio formativo

Economia Al concluir et méduio de Administracién
y Negocios, podrd administrar de
manera efectiva los recursos asociados
Administracién de Recursos a un proyecto u organizacién dedicada
al desarrollc de productos o servicios
alineados hacia la industria de alta
tecnologla; teniendo en cuenta la visién,
misién y objetivos corporativos, con

) iderazgo y compromiso institucional, K
Modelos de Negocios aplicados a proyectos de E/

Planeacion Estratégica y Habilidades
Directivas

emprendimiento, en donde la
Innovacién y Habilidades | documentacion ~ escrita y  su
Emprendedoras presentacion oral sean optimas.

IIl. Médule Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada
profesion, con las competencias que le corresponden.

Para su construccién, se definen competencias especificas del campo |laboral que conformarén
el perfil de egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras
tendran un minimo de dos y un méximo de cuatro mddulos especializantes.

5) Informatica y Computacion (IC)

Nombre de |a asignatura Competencia del médulo formativo
Introduccién a la Algoritmia Quien estudie el moddulo formativo de
Introduccién al Desarrolio de Software informatica y Computacién podra

Algoritmos y Estructuras de Datos desarroilar productos de software que /D

Programacion Estructurada y Orientada | permitan  almacenar,  disponer vy
a Objetos procesar informacién en diversas
Desarrollo Web plataformas tecnologicas mediante el
Bases de Datos proceso o cicio de vida de desarrollo de

Administracion de Sistemas Operativos | Software, utilizando diferentes

- — - aradigmas que ermitiran la
Desarrotio para Dispositivos Mdviles 2onstruccién de produth)os y servicios

Ingenieria de Software innovadores de tecnologias de la
Tecnologias Emergentes informacioén.
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6) Coémputo de Alto Desempefio {CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Autdmatas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacion

Sistemas Expertos

Computacion Paralela

Procesamiento de Im_égenes

El médulo de Computo de Alto
Desempefio permitira al alumnado
realizar procesos de modelado vy
virtualizacion inteligente de objetos que
parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacién de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento ios sistemas
construidos.

7) Proyecto de Tecnologias de Informacién (PP)

8}

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Mejores Practicas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Tl

Seguridad Informética

Proyecto |

Proyecto il
{Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en
Software

Al concluir €l modulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el
alumnado serd capaz de realizar
proyectos académicos de software que
cumplan los requisitos para la titulacion
integrada basados en normas
nacionales e internacionales y mejores
practicas comuanmente aceptadas en el
disefio de software, coordinando o
colaborando en equipos
interdisciplinarios e interculturales.

fraestructura (HD)

Nombre de |a asignatura

Competencia del mddulo formativo

Principios de Sistemas Electrénicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologlas de las Comunicaciones

Sefnales y Sistemas

Fundamento de eprutamiento

Redes LAN/WAN

Al concluir este médulo, guien egresa
sera capaz de determinar y ejecutar
planes de contingencia y recuperacion
de desastres en sistemas de redes de
computadoras, mediante el analisis de
las caracteristicas de los sistemas
electrénicos basicos para la
comprensién de las argquitecturas de
computadoras en su aplicacion en las
tecnologias de las comunicaciones a
través del tratamiento de sefales y la
identificacién de sus aplicaciones en la
infraestructura de las tecnologias de la
informacion y comunicaciones,
actualiz&ndose permanentemente.

h
3
7
R

Médulo Integrador: 1) Ei Servicio Sccial; 2) la Estadia Profesional. El resultado del médulo sera el
producto de tfitulacién de quien egrese, conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacion del CETI
vigente.
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: ingenierta en Desarrollo de Software
_Asignatura: Arquitectura _t_'la_Cgmputadoras

Clave: HDB0OO Semestre: 4 Créditos SATCA: 6
| Horas por semana| Teoria: 3 Practica: 2

Trabajo independiente” 1.02 Total: §.02

I Actualizacién Agosto 2012

Tipo de curso: Ciencias de la ingenieria
Total al Semestre (x18): 108.5

Academia: IDS

PARTICIPACION GRAMA
PROPONE. A UESTA
s
’ 3
RIFIC OPUESTA RE OPUESTA 3 ELABORA PROP STA
CCION  OPERACION COOR  AGION DE LA ACADEMIA DE IDS
ACA MICA DIVISIO EMELTRONICA MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ ING.CA L HRISTIAN RUBIO
PADILLA RIVERAR zggg 2 DE FEBREROQ DEL 2016
2 FEBRERO 2016 2 FEBRERO 201
AUTORIZACION DEL PROGRAMA
TpLA T%
P
VALIDA PROGRAMA GISTRA ROGRAMA RIFIC PROG A REVISA PROGRAMA
DIRECCION ACADEMICA SUBDIRECCION DE JEFATURA DE ACADEMIA DE 1DS

MTRO. RUBEN GON DOCENCIA

NORMALIZACION Y, MTRO. LUIS ALBERTO

“DE LA MORA o ING. DAVID ERNESTO DESARROLLO CURRICULAR CASTANEDA RUBIO
R0 MURILLO FAJARDO LIC. BERTHA Al 2 DE FEBRERO DEL
26 FEBRERO 2016 MAGDALEND F  AS 2016
k 2FEBBE 016
\;:'_,"
APL,
A DEMIA 1DS c ERACION
MTRO LUIS ALBERTO CASTAREDA RUBIO ACA MICA
2 DE FEBRERO DEL 2016 EL CESA  TAVIOMARTINEZ
ING. C ADILLA
R 8 2 FEBRERO 2016
2FE .

2 A . ..
Estas horas seran consideradas para su atencién
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en la planeacion y avance programatico de la asignatura,
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